


Zakladni jednotka (nékdy také stanice) obsahuje:
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vystupni zobrazovaci zariz
CRT nebo LCD monitor

vlastni pocitac obsahujici
vsechny zakladni i pridavné
komponenty




Zakladni komponenty pocitace

Zakladni komponenty jsou ty, bez kterych nelze poCataC spustit.

prostor pro CD, DVD mechaniky

tlacitko reset

tlacitko start

prostor pro disketovou mechaniku

kontrolni LED power a HDD

e

predni pripojna mista pro
zarizeni USB

Skfin pocCitace (case)

Zakladnim konstrukénim prvkem
pocitace je skfin, do které jsou
namontovany vSechny dalsi dtlezité
soucastky, kterym se rika
komponenty.

Skriné se lisi velikosti a tvarem. Ty,
které pracuji v horizontalni poloze,
to je nalezato, se nazyvaiji desktopy.
VSechny ostatni se nazyvaiji tower,
coz v angli¢tiné znamena véz. Ty se
pak déli podle velikosti na
minitowery, midi nebo middletowery
a bigtowery. Prostredni skupina je
nejobvyklejsi. Velikost skifiné nam
urcuje kolik se do ni vejde disk,
mechanik nebo dalSich rozsirujicich
soucastek. Skrin pocitace obsahuje
také zdroj proudu, ktery dodava
energii vSéem komponentim.
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Procesor (CPU)

Centralni procesorova jednotka — zkracené procesor, je néco
jako mozek celého pocitace. Na jeho vykonu a rychlosti nejvice
zavisi zda bude pocita¢ hbity nebo liny. Provadi veskeré
vypocty, komunikuje se vSemi komponenty, zajistuje vyménu
dat a to vSechno rychlosti az ¢tyri miliardy cyklia za vtefinu.

Protoze pfi praci vydava znacné teplo, musi byt opatren
chladi€éem a ventilatorem.

V souc€asné dobé se

v osobnich pocitacich g
muzeme setkat s procesory
pouze dvou vyrobcil, a to Intel
a AMD. Kazdy z nich vyrabi s
mnoho typu liSici se rychlosti,
vykonem a provedenim
patice, tzv. socketem. Mezi
jednotlivymi typy je také
znacny rozdil v cené.
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Zakladni deska (MB)

Zakladni deska (anglicky Main Board) nejvice ovliviiuje celkové vliastnosti a moznosti poc€itace. Je
to deska obsahujici vétSinu soucasti a jeji hlavni funkci je vzajemné propojeni a fizeni vsSech
zakladnich i pridavnych komponentu.

Cinost zakladni desky Fidi nékolik integrovanych obvodi, tzv. éipova sada. Nékteré fukce
zakladni desky se nastavuiji prostrednictvim programu BIOS (Basic Input Output System), ktery je

na desce nainstalovan jiz vyrobcem.

procesor éipové sady s chladicem : sloty pro karty PCI
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slot grafické karty

konektory SATA g
i AGPnebo PCI-E

konektory IDE

konektor disketové
mechaniky

konektory paméti RAM




Operacni pamet’ RAM

Operacéni pamét’ RAM (Random Access Memory — pamét’ pro rychly pristup)
slouzi pocitaci k doéasnému ulozeni programu a dat. Je velmi rychla, proto je
program pri svém spusténi nahran z pevného disku do této pameéti. Procesor
pak nemusi dlouho éekat na opakované nacitani dat. Po vypnuti pocitace se
pamét’ typu RAM vymaze. y




Pevny disk (HDD)

Pevny disk (Hard Disk Drive) je ulozisté vSech programu a dat v pocitaci. Ty se na
rozdil od operacni paméti zachovaiji i po vypnuti po€itae. Na pevném disku je
také nahran Operaéni systém, ktery se spousti po zapnuti PC.

Data se v pevném disku ukladaji na rychle rotuijici
kovové plotny, nad kterymi se pohybuji raminka s
elektromagnetickymi hlavickami pro €teni a zapis.
Na obrazku vidime pevny disk otevieny, ve

skutec¢nosti vSak musi byt celé teleso hermeticky
uzavrieno.
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soucasnosti (rok 2006) pohybuje od 80 do 500 GB.
DalSimi parametry jsou rychlost otaceni ploten, typ
pripojeni (PATA, SATA, SCSI) a pristupova doba. Pevné
disky se vyrabéji také v externim provedeni (p‘ly)OJUJI se
obvykle pres USB). Pro notebooky se pouzivaji zmensené
disky, které z divodu uspory energie pracup S nizsimi
otackami.



Grafické ka rta Graficka karta (VGA karta, ktera vytvari obraz) je
komponent, ktery je Castym objektem zajmu hracu
pocitacovych her. Mimo vlastni obrazovy cCip
obsahuje totiz moderni graficka karta 3D
akcelerator, bez kterého je prostorové zobrazovani
nemozné.

Prestoze je vyrobcu karet mnoho, je podobné jako
u procesoru trh rozdélen na dva dominantni
vyrobce Cipu, které se ve VGA kartach pouzivaji.
Jedna se o firmu ATI a jeji modifikace Cipu Radeon
a firmu NVidia s ¢ipem GeForce.

VGA karty se v soucasné dobé vyrabéji ve dvou
standardech — pro slot AGP, nebo novéjsi PCI-E.
Vlastnost karty uréuje mnoho parametri. Mezi
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procesoru a pameéti, Sirka sbérnice (64 nebo 128 bita),
generace pouzitého Cipu (napfr. Radeon X1600 XT,
GeForce 7300 GT apod.) a v neposledni radé také
cena.



Mechaniky

Disketova mechanika FDD

Disketova mechanika FDD (Floppy Disk Drive) je nejstarSim a dnes jiz po vSech strankach
prekonanym zaznamovym komponentem. Nevyhodou je znaéna nespolehlivost a miziva
datova kapacita 1,44 MB. VétSinou se pouziva pouze pro instalaci jednoduchych ovladacu,
které ob€as byvaji na tomto mediu ulozeny. Pro chod pocitace neni mechanika FDD nezbytna.

Optické mechaniky - , :

Optické mechaniky pouzivaji laserovy paprsek, . 2
ktery se pfri ¢teni od disku odrazi, nebo do
svétlocitlivé vrstvy zaznamenava — vypaluje.

Prestoze ani tyto mechaniky nejsou nezbytné
pro vlastni chod pocitac¢e, neobejdeme se bez
nich pfi instalaci operaéniho systému a dalSich
programi. Pivodni mechanika CD ROM z
poloviny 90. let s kapacitou 650 MB se
prichodem novych formata vyvinula v dnesni
(r.2006) nejpouzivanéjsi mechaniku DVD RW
schopnou Cist a zapisovat na vSechna dostupna
opticka média véetné dvouvrstvych diskt DVD s
kapacitou pres 9GB.

Budoucnost pak bude patfit novym formatim
HD DVD a Blue Ray, na které je mozno ulozit az
desitky GB.
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Klavesnice a mys

Klavesnice patfi mezi vstupni zafizeni. Jeji
pomoci zadavame do pocitace udaje a prikazy.
Standatdni klavesnice ma 101 klaves, ale u
vétsSiny sou€asnych provedeni jsou pridany
dalsi funkce — vétSinou k ovladani multimedii
a internetu. Nejbéznéji se klavesnice pripojuje
PS/2 portem, existuji vSak také typy USB,
nebo bezdratové s radiovym prenosem.

Vstupni zarizeni je také pocitacova
mysS. Nékdy se oznacuje jako
polohovaci zafrizeni. Pomoci mysi
ovladame kurzor na obrazovce,
spoustime programy nebo vyvolavame
mistni nabidky. Klasicka mys pouziva
gumovou kuliéku, kterou se ovladaji
senzory pracujici ve dvou osach.
Vyhodou tohoto provedeni je zejména
nizka cena, nevyhodou pak nutnost
Castého Cisténi prevodu senzoru.
Modernéjsi princip — opticky je zalozen
na snimani svételného paprsku.

Také mysi existuji v provedeni PS/2,
USB nebo bezdratové.
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Monitory

Monitory CRT

Monitory CRT (Catode Ray Tube) pouzivaji princip shodny s klasickymi televizory.
Obraz je vykreslovany pomoci elektronovych paprsku na stinitku obrazovky.
Protoze se vykreslovani neustale opakuje, monitor blika a tim nepfiznivé pusobi
na nas zrak. Nevyhodou je také vyssi hmotnost a hloubka. Vyhodou téchto
monitoru zUstava lepsi zobrazovani pohyblivych déju a také nizsi cena.

Monitory LCD

Monitory, nebo také panely LCD (Liquid Crystal Display —
panel z tekutych kristall) jsou modernim zobrazovacim
zarizenim, které se diky snizovani cen stava béznym
doplinkem pocitacu.

Princip zobrazovani je nasledujici: Bilé svétlo, které produkuji
katodové trubice prochazi pres barevny polarizacni fitr a
nasledné pres folii tekutych krystall (tekuty krystal je
material, ktery pod vlivem elektrického napéti méni pruchod
svétla). Kazdy obrazovy bod se sklada ze trech pixelu
ovladanych tranzistory (kazdy pro jednu barvu-R =red, G =
green a B = blue). Pomérem svétla téchto barevnych pixelt je
tvorena vysledna barva.

Panely LCD maji nékolik nevyhod a spoustu vyhod. Mezi
nevyhody patfi nizsi barevna skala (neni schopen produkovat
32 bitovou hloubku barev = 16 777 216 barev), dale hire
zobrazuje pohyb (svételna setrvac¢nost) a také vyssi cena nez
u monitort CRT.

Mezi vyhody pak patfi zrakova pohoda (neblika) ostrost a
kontrast, vaha a rozmeéry.




